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ТОР GAMES 


PRINCE ОЕ PERSIA: NEXT GEN | KING'S BOUNTY: THE LEGEND | DRACULA: ORIGIN 
LEGO INDIANA JONES | МОМБТЕВ 5 DEN: BOOK OF DREAD | PERRY RHODAN 


ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


месечно приложение за игри 


Ргіпсе ої Регѕіа: Мехі Сеп 
Ubisoft 


Поредицата за принца на Персия се завръща с нови eepou. 
Ще се запознаете с Елика - един от най-живите персонажи, 
създавани В игра Въобще. Ще се потопите В отворен свят, 
В Който ще можете да избирате пътя си. И макар че пясъци- 
те на Времето Вече ги няма, стилистиката на Sands ої Time 
отново е тук - играта ще изглежда Като приказна, оживяла 
Картина. 


Mass Effect 
BioWare / Electronic Arts 


Mass Effect е RPG, за Което отдавна се знаеше, че e kangu- 
gam за наградата RPG на годината за PC. Знаеше ce, защо- 
то играта излезе за Хбох 360 В края на миналата година и 
обра Всички награди, а Критиката я обяви за заглавие, Което 
пренаписва определението за RPG жанра. 


King’s Bounty: Тһе Legend 
Katauri Interactive / 1C Company 


King's Bounty е фентъзи походова игра, разработена през 
1990 г. от New World Computing, за Която създателите й 
Казват, че е предшественикът на хитовата сага Негоеѕ ої 
Might апа Magic. King’s Bounty: Тһе Legend е нейната осъвре- 
менена Версия, ползваща най-новите технологий. 


Defender ої the Crown Flash Game 
Backyardfort Interactive / Cinemaware 


Имало едно Време една игра, Която много хора разглеждат 
Като прототип на съвременните стратегии. Името й е 
Defender ої the Crown. Днес, подтикнат от топли сантимен- 
тални чувства, ще Ви представя един неин римейк, базиран 
на Adobe Shockwave. 


Perry Rhodan: The Immortals of Terra 
Вгаіпбате / Koch Media / Viva Media 


Немците обичат Класическата научна фантастика. Доказа- 
телство за това е „Пери Родан“ - Космическа опера, изаа- 
Вана В периодичен формат от 1961-Ва година насам, Която по 
обем може да се мери единствено с феномена Star Тек u go- 
ри сега е сред най-популярните четиВа В Германия. Немците 
са и почитатели на приключенскця жанр - това е страната 
с най-големи продажби на РС приключения В цял свят. Ето 
защо се питаме - нужно ли беше да чакаме толкова дълго 
приключенце по епоса „Пери Родан“? 


Penny Arcade Adventures: Оп Ше 
Rain-Slick Precipice of Darkness: 


Episode One 
Hothead Games / Greenhouse 


Ako сте сред хората, koumo обичат ga четат уеб комикси, 
тогава името Penny Arcade Вероятно Ви е известно. По cme- 
чение на обстоятелствата именно то се оказа В основата 
на първата Компютърна игра, базирана на герои от уеб Ко- 
микс. Играта се нарича Penny Arcade Adventures: Оп Ше Rain- 
Slick Precipice ої Darkness: Episode Опе и е екшън ориентира- 
но steam рипк/ѓапќаѕу/һоггог ВРО. 


Огасша: Огідіп 
Frogwares / The Adventure Company 


Княз Влад Дракула е любима тема на цяло поколение npuk- 
люченски игри, koumo за съжаление споделят злочестата 
му съдба, и едва ли има геймър, Който с умиление да помни 
разходките из мразовитця трансилвански пейзаж В решава- 
не на нелепи логически загадки. Ето защо появата на нова 
игра с негово участие, творение на печално известното yk- 
раинско студио Егодмагеѕ, довяВва хладни очаквания. При това 
заслужени. Да, пред нас е поредният посредстВвен Куест, В 
Който се опитваме да унищожим прословутия Вампир. По- 
добър от Всички стари Дракула заглавия, Взети заедно, но 
Въпреки това - посредстВен! 


Monsters’ Оеп: Book ої Dread 
Biclops Games / www.kongregate.com 


Ако сте фенове на RPG жанра, а последните минути om pa- 
ботния Ви ден се точат безумно бавно, решението на про- 
блема се казва Monsters’ Оеп: Book ої Dread - своеобразният 
експанжьн на играта Monsters’ Оеп, Която Ви представихме 
преди няколко месеца. 


Requiem: Bloodymare 
Gravity Interactive Ltd. 


Онлайн ролевите игри са сред Жанровете, koumo най-рядко 
се осмеляват да рискуват, предлагайки на геймъра мрачна 
хорър атмосфера и необуздана жестокост, Която да им спе- 
чели единствено Възрастна аудитория. Все пак това е жан- 
рът, В Който се Влагат огромни инвестиции и се очакват 
подобаващи печалби, а непълнолетните геймъри Все още са 
Водещата аудитория. И Все пак напоследък ледът на пури- 
танството дори В този жанр се пропука. След Аде ої Сопап, 
Която предложи голи прелести ч Кръв, корейската игра 
Requiem: Bloodymare залага на Второто, но В индустриални 
Количества... при това безплатно! 


LEGO Indiana Jones: The Original 


Adventures 
Traveller’s Tales / LucasArts 


Археологьт изследовател с камшик В ръка, Индиана Джоунс, 
се завърна по големите екрани след няколко десетилетия 
отсъствие и макар мнозина да сразиха новия филм заради 
преклонната Възраст на Харисън Форд, сциентоложките 
намеци и лишения от патос финал, несъмнено ЛуКас и Спил- 
бърг ни Върнаха Към детските години, когато с див пламък 
В очите поглъщахме жадно шеметните приключе- 
ния на КултоВвия за цяло поколение герой. И Въпреки 
че досега никой успешен филм не се е разминал без 
чгра, В заглавието, Което ще Ви представим, няма 
и помен от Кристални черепи. Защото LucasArts 
и Travellers Tales се отправят на разходка Ha- 
зад В миналото Към Класическата трилогия, 
но пресьздадена по неповторим начин - от 
стотици хиляди Виртуални LEGO блокче- 
та. След kamo LEGO Star Wars предизвика 
фурор от продажби, може ли Индиана Джо- 
унс да повтори този успех? 
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Веселин 


Завръщането 
Вече две години и половина Ubisoft 
работят тайно над продължение- 
то на Култовата поредица Prince ої 
Регѕіа. С т.нар. продължения обаче 
има един проблем – историята 8 ,Пя- 
съците на Времето“ беше напълно 
завършена и Всякакъв опит да бъде 
продължена би довела до неестест- 
Вено насилване, повтаряне и пре- 
експлоатиране на събитията. 
Затова от Ubisoft подхождат по 
друг начин, който много ми допада. Те 
казват: „Нека си представим, че има- 
ме Книга с историята на Персия, и В 
нея има различни глави. В първата 
глава се разказва за Принца от три- 
логията на Джордан Мехнер (тази 
от деветдесетте години). Втората 
е посветена на Принца от „Пясъци- 
те на Времето“. А третата пишем 
сега, за трети герой. И наистина, 
буквалният превод на Prince ої Persia 
Всъщност е „Принц на Персия“ (а 
не „Принцът на Персия“, Въ- 
преки че звучи по-добре). 
Има много Принцове - go- 
бър начин поредицата да 
бъде освежавана. 
„Уместно е да се Ha- 
прави сравнение с Лара. 
„» Лара има повече игри 
зад гърба си от Принца 
и В един момент 
да се стигна go no- 
ложение, В Което 
са й се случили 
прекалено много 
неща за краткия, все 
пак човешки, живот. Ето 
така: характерът й не- 
Волно претърпя изме- 
нения и пренаписвания 
À на биографията, Кое- 
по доведе до това, че В 
поредицата Tomb Raider 
Всъщност живеят някол- 
ко Лари... Британката 


Лара от първите три игри, крехката 
Лара с учителя си von Стоу (ТВА - 
ТАб) и най-накрая, поамериканчената 
Лара на Crystal Dynamics (от TR7 Ha- 
татък). Явно процесът е неизбежен, 
а В Ubisoft могат да си позволят oc- 
ъзнато да подходят Към него. 

Друг проблем пред продължението 
е Какво се случва с Пясъците на Вре- 
мето. Ами... Както може да очаквате, 
нищо. Те не присъстват В тази исто- 
рия. Което значи и че няма да може да 
ги използвате, за да Врощате Време- 
то назад. Но липсата им съвсем не е 
съществена за играта. Основите, на 
Които се крепи поредицата за Прин- 
ца, са приказният персийски свят, 
безумните акробатики, загадките и 
дуелите. Целта на екипа е да ги из- 
дигне до ново, смайващо ниво и аз ми- 
сля, че са успели. Но поред. 


Историята 

Главният герой е авантюрист и 
пътешественик, който живее ден 
за ден и няма големи цели 6 живота. 
Едно хубаво утро той се Връща от 
приключение, натоварил магарето си 
със злато, Което смята да похарчи 
по алкохол и жени. Тогава го засти- 
га странна пясъчна буря. Когато тя 
сВършва, бъдещият принц се сбестя- 
Ва В оазис, райска градина, затворе- 
на за Външния свят. Там среща непо- 
зната жена (Елика), с Която стават 
сВидетели на това Как Дървото на 
живота пада, а персийското божест- 
Во на покварата се освобождава от 
сВоя затвор и заразява цялата гради- 
на. Изчезват животът, красотата и 
светлината. Ако не бъде спряна, за- 
pasama ще се разпростре отвъд epa- 
ниците на това малко раоско мехур- 
че и ще залее и човешкия свят. 


Елшка! 
Принц 


яп 


и чака да бъде „освободено“, тя се 
превърна В равностоен партньор на 
героя. Също Като Farah в РОР: Sands 
ої Пте, Елика ще е Ваша спътница 
през цялата игра. Тя ще помага В ак- 
робатиките, загадките и битките и 
освен това е разказвачът на исто- 
рията. Аз лично много се радвам, че 
този елемент се завръща 8 играта и 
биВа доразвит. 

Изглежда, Елика ще Владее ба- 
зисните умения на принца (пример- 
но отскока от стена Към стена). С 
други думи, този път принцът не е 
единственият богоизбран, и паркур 
акробатиките ги прилага не само 
moù. Освен това героите ще могат 
да се хващат за ръце, за да изпълнят 
някой номер по Време на битка или за 
да достигат до Високи, непристъпни 
места. Това прави РОР: Next Сеп „по- 
добрата кражба от СО“ © 

Елика има и магически способ- 
ности, koumo не е подозирала, че 
притежава. Причината за същест- 
бубането им е, че героинята Всъщ- 
ност е наследник на пазителите на 
Дървото на живота. Тя е израснала 
Вътре 8 Градината и никога не е на- 
пускала нейния подслон. С течение на 
годините пазителите са намалявали, 
а сега е под Въпрос Всичко, В Което 
тя някога е била научена да Вярва. В 
момента, В който целият й познат 
свят рухва, Елика разбира, че тряб- 
Ва да научи истината за Градината 
и за себе си. 


Светът 
Действието В новата игра не се 7 
развива В поредица от нива, а В ця з 
лостен свят. Всеки район от света T 
има различна атмосфера, носи ра 
лично усещане. Вие избирате В какъв 
ред да излекувате: засегнатата зе- 
мя. Вашият избор се отразява на 
торията, Както и на геймплея. 
„Тази свобода и отвореност не 
ава, че Принцът ще се о 


Хе. 


от Корените си (разчупени нива, В 
koumo редовно си задавате Въпроса 
„Как да стигна дотам?), а просто 
ще добави Ком тях още повече дъл- 
бочина. 


Аззаззт!5 Creed 

Действието В новия Принц чес- 
то ще се развива сред природата - 
каньони, планини и т.н. За да изо- 
бразят огромния сВят, авторите 
използват еволюирала Версия на ен- 
джина, демонстриран В Аѕѕаѕѕітѕ 
Стева. 

Най-впечатляващото нещо В АС 
беше начинът, по който героят се 
катереше. В тази игра нищо не 6e- 
ше декор, Всяка издатинка, Всяка 
геометрична форма 8 света беше 
нещо, за Което героят можеше да 
се захване с Крайници. Никой досега 
не е постигал така- 
Ва смайваща симу- 
лация. Не съм си- 
гурен, че принцът 
ще се катери по 
същия начин (ак- 


робатичните му умения 
имат за цел да са по-скоро 
динамични, нереални, фан- 
тастични). Въпреки това та- 
зи технология определено ще 
допринесе много за играта. 

Докато сме на тема Assassin's 
Creed, разликите между двете игри 
са много - няма смисъл да се прокар- 
Ват толкова сравнения между тях. 
Например Assassins Creed е мрачна 
и реалистична, докато Принцът на 
Персия ще бъде цветно, радващо 
окото фентъзи (дори В покорените 
от Злото земи). СВетът сякаш е на- 
рисуван (но не Като В анимационен 
филм, а като В илюстрация, оживяла 
Картина). 


Както Вече е характерно за по- 
- редицата, акробатиките са така 
направени, че могат свободно да се 
„ навържат Във Верига. Добрите игра- 
ди ще могат да преминат през една 
локация, без да спират, постоянно 


Ж Акробатиките 


прекъсната, плавно преливаша поре- 
дица от акробатични чудеса. 

Принцът се сдобива с желязна ръ- 
кавица. Целта на ръкавицата (освен 
да бъде запомняща се и готина) е да 
му позволи да пада бавно, захващайки 
се за стените. Това става по същия 
начин, както когато забиете меч 8 
някое знаме В Warrior Within. Разлика- 
та е, че може да се прави навсякъде. 
С тази техника могат и да се удъл- 
жаВат скокове (странично падане), а 
и Като цяло тя Компенсира липсата 
на Пясъци на Времето (грешките Ви 
стават поправими). Не на последно 
място, ръкавицата обяснява защо 
героят няма никакъв страх от гра- 
Витацията. 


Битките 

Авторите са направили битки- 
те по-драматични, по-лични и по-чо- 
Вешки. Много от босовете В играта 
имат своя история, характер, причи- 
на да бъдат там и да бъдат покваре- 
ни. Героят няма да се дуелира едно- 
Временно с Купища Врагове. Вместо 
това се изправяте пред противни- 
ци, които могат същото, което 
можете и Вие. Можете да ги 
хвърлите В пропаст или капан - 
те могат да сторят същото с 
Вас. Владеят подобни на Вашите 
(Ватки, могат да Ви преследват. 
гака Всяка битка става трудна и 
начима. 
іуелите продължават да смай- 
с хореография и Кинематогра- 
фична зрелищност, Като В съ- 
щото Време играчът има по- 
стоянен Контрол Върху тях. 
Използвате четири бутона В 
битка: „атака“, „сграбчване“, 
„акробатика“ и „помощ от 
Елика“. Комбинациите между 
тях са ужасно много. Използ- 
байки околната среда, различ- 
ни захвати и магиите на Елика, 
ще можете да наворжете Всяко 
действие Във Верига, свързана с ос- 
таналите. Например просто „помощ 
от Елика“ ще я накара да направи ма- 
гия, но ако повикате помощ от Елика, 
докато правите акробатична атака, 
ще се хванете за ръце и ще изпълни- 
те заедно нов номер. 


Очаквания 

Говори се, че този път принцът 
ще разчита повече на акробатич- 
ните си номера, отколкото на ре- 
шаването на загадки. Не че такива 
няма да има, но акцентът ще пада 
Върху изследването на околния сВят. 
Ubisoft явно ще следва подобен nog- 
ход и при направата на Вече обявения 
Beyond Good апа Ем! 2. 

Въпреки опитите на тези две иг- 
ри да се смъкнат до нивото на ма- 
соВия геймър, аз съм оптимист за 
това, което В крайна сметка ще се 
получи. Как са се справили Ubisoft, ще 
разберем. по Коледа. 
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Веселин Жилов 


Владимир Милчевски 
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графика + 
Звук: 


о 


Тест 


Геймплей “ 
УдоВволствие 


~ Минимални изисквания: 


ча п 2 cauma BaMista 
Bugeokapma: NVIDIA GeForce 6800GT / 

Ат 1300ХІТ 
Дисково пространство: 12 пбаота 


от Всички стран е 9 | Pe 

въпросното заглави да - Б а #2 зар 

не Те € m D T сие. Л 
5 > 


і еше < LF H т Іі 
) зад 34841 Б 
= СОЯГИ! (е HA- A F 
Дочакахме я най-накрая! Е“. еш Вния У; 7 l | 


се знаеш! ЧІ соъ зи изначално м а k е / 


а eui ee Графиката е внушителна, но... 


оце леко на мръснс е З Е пекс ИСС Вч 5 js 76 14 поєчеач д 


Ө юлкоба сладък, Колко а З ефе а 
аб е се наг е на размазан 
7 Upgrades Connes an 
u пикселизі ни елеменп о бреме на Brawior IX 
farran erai 
Програмните суперхитове диалозите, особено по дрехите на герс 
d ` ото Roundt ЇХ 
3 последните г а-две започнаха е обре, че лицата им са безупречі 
а излиза 2 а е заложено да със своята адетайлнос ако не броим М ў; 
оинаг2 фак 3 мнозинството ми изг, даха с Ми У 
З М Мито жує [23| 
а ъде 
TEM 
pu e Ha ne ажите а У = 
a о е перфе! дина 
с А 
4 е сенки, koumo са бе бъга = Б Е 
с с -= К 
О! а u поВарят излишно машината. На (В 8/5 с ajs і) щі #:20065че 
(2 T о р |. а ні а о пе п Вап О | п б а 7 
сат неБероятно високи оценки, а иначе есмоБопто соето адхоърля Те аа 
, 
а aa 


мова 


2 пъти препоръчителните изисквания 


(препоръчителните, не минима 


6 рбеше перфектно 


імате предвид, че 


машина съм играл 
ах, а оп изглежо 
bG отношение 


< 
сенки ВсичКо беше 


аред, но е останах с много 


аскави Впечатления от г а очка 
а оптимизация 
Всъщност проблемът с насичанегс 
прис пва ш при Конзолната и 
е go о-силно изразен, та не 
бярбайте уВеренията на п BO- 
зярва е зеренията на гроцзбо 


gun 


< 
по-доората 


елите золите са 


гейм платфс © 


рма 


Звуковото оформление е 
перфектно! 


а разлика с играта 


ізията на 


COS малко ме разочарова, звуковото 
формление е точно на такова U 
саквото се надявах. Нямам HukakBo Ha- 
леренце да говоря дълго u наширо 
ко за музиката, озбучените диалози и 
Всичко останало, така че приемете, че 

Всичко е перфекі О минаваме 
аправо на геймплея 


Knights ої the Old Republic 
геймплей 


ао серия- 


а к ерирнс до maka- 
за с нти се чувствам 
Все едно Има ги същите 

ични коридори космически стан 

UU кораби и плане! парн ізследо Ва 
пелски лаборатории, има го и бораве 


ето със Силата 


ма! 


рикритс 


зад друго име. Дори Класовете герои и 
якои от специалните атаки със Си 
ата са си същите Само дето тук 
ее ила а последица от генетична 


КОТОВ 


5 
1 
Я 


об п 
любимите 


е една от ми игри, но след 
зсичките приказки новаторспт u 
на жанра се да 

g да знам.. че 


Р 
новости 


няма 


остта 


Влачещите 


ак са авама 


доста удобно 


избикбащо се със space, е Hauc 


Зин: 


в 


ина нова и приятна (и доста no-go 
бре реализирана, отколкото В Конзол 


пова 


D 
D 


С І 


2: сочат 


горас 


галі а стема през 
ьрбо/прето лице като нововъведение 


о, от моя гледна точка, това е само 
маркетингов трик, защото подобна ре 


ализация съм бижаал u 6 други uapu. и 
ам не бях особено 


Морални дилеми, илюзорни 
свободи и „насекоми“ 


аге са се о али да постабвяг 
гра ито да му се 


пруани реше 


Валя 
оаля 


4 
а 


действие. М 


кар да 


пе да осякъде пс 


не можете да нападнете 


е е болка е С 
асики В В неща 
ака 


Дългото тестване на играта 
не е отстранило Всички 
бъгове 


зреме на напечена релка 


ес С противниците ми пропадна 6 
сандък (бследсп изстрела) и по- 
зле изскочи Върху | малКо Като ис 


порията с Коня и Камька В Two worlds. 


аруго място пък 


успях да 


част оп 


пропаана 


зз стена 6 нивото, Където 


< BAR 
е се предполага да бьда u съотбег 
о не можах да изпълзя оттам, като 


ми зауе беше на 


назад. Ус 


госледнияп десетина 


? 
заклещя 6 


минути 


ях аа се 
ях и да се 


един от праговете на Кораба, а имах и 
роблеми с бъ с прегряването 
а оръ» а. Вярно, ниКое от тези не 


ща не 


оеше pamant 


зи даде представа 


да получи маКсимална оценка 6 личната 
ми Класация 


юсове и минуси 


иг! па яколко сериозни плю- 
са като се започне от насгтроика 
за G лото дали изобщо да за 


шмабат с Качбане 


Владимир Молчевски 


качват автоматично (на Вас или само 
XO е Което 6 Волява 

хората би което Би позболяба ga 

граете Мазз ЕНесі капс PG 

и kamo tactical shooter, и се мине през 

епичната история, Висока степен на 

нелинейнос! и сериозни Възможности 


изследване на Космоса В търсене на 


бторосп епенни задачи В последнотс 


ше Mass Е 


отноше 


ст се добли жа 


kou Космичес! С 


имулатори 


нало 


лечното мі 


и опалого 


суперлативи полу 


koumo са 


о 
право перф 


ни. Mass от двете RPG 
6 диалога 


ействия 


Струва си 


омене 


uam инвентар, Който прави 


нето на героите и ъпгрешдите на eku 
пробката истинско удоволс! Вие 


които категорично 


режааг 


р кліочен 
u олобина изключени 


< 
оооразен 


гледах на 


дизайн 


грозен че 


правен на принципа „и 


у 
межау 
межа 


планина" а 


е Въпросното превозно 


придвижва по особенс 
Друг минус е, + Ваш! е дружки 6 
приключението хем са малко на брой 


хем имате реалната Възможност аа 
LA 0 ln 0 
ги съоерете 6 пърбия час цграта. А 
г б 
сече L очз уално 


с на финала, 


който няма да разказвам подробно, нс 
определенс опрабада надежацте ми 
за завършек ВъВ Fallout стоил. 


В заключение 


gocm 


го продават пре 


іорьчбам горещо на Всички фенове 


на 


жанра. Хбърлете му едно oko и 


преце 


У < 
нете сами за себе си 


Графика 0444444444 
Звук ранае 
Музика 4+4+4++++++4++ 
Геймплей +44444444+ 


Удоволствие 4+4444-444-4-4 


Процесор: Pentium IV на 3 GHz 
Памет: 1 Гбайт 
Видеокарта: 256 Мбайта 
Дисково пространство: 5,5 Гбайта 


King's Bounty е фентъзи походова 
игра, разработена през 1990 г. от New 
World Computing, ч е предшественик 
на хитовата серця Heroes ої Might апа 
Мадіс. В нея поемате ролята на рицар, 
Който е изпратен от Крал Максимус да 
открие и да Върне СКиптъра на pega, 
отКраднат от ордите на Хаоса. Гейм- 
плеят представлява интересен kok- 
тейл от приключенски, ролеви и стра- 
тегически елементи. Целта Ви е да 
обиколите света и да съберете двай- 
сет и пет парчета от Картата, Която 
ще Ви покаже Къде е скрит скиптърът. 
Разбира се, по пътя си срещате групи 
Вражески настроени същества, koumo 
трябва ga победите 8 пряк сблъсък. 
Битките са походови и се провеждат 
Върху шахматно поле, Както е В Негоез 
ої Might апа Маас. 

King’s Bounty: Тһе Legend е римейк 
на оригиналната игра. Започната е 
под работното заглавие Battle Lords, но 
след Като руският разпространител 
1С Сотрапу закупува правата на ориги- 
налната игра, то е променено. 


Историята 

Изкачването на трона на Крал Марк 
било необичайно за Кралство Дари- 
он. По Време на церемонията брат му, 
принц Карл, се отказал от Короната В 
негова полза и се оттеглил В уедине- 
ние, за да се отдаде на науката, Която 
го привличала повече от Властта. Така 
по-младият принц станал Крал, Който 
по-Късно хората започнали да наричат 


КАТАОНІ IN 


Мъдри. Управлението му донесло на 
кралството благоденствие и проспе- 
ритет. Но самият Крал Марк бил опе- 
чален, защото не му било писано да има 
дете. Нито науката, нито магията би- 
ли способни да променят това. Тогава 
той се обърнал Към боговете на Ен- 
дория и неговите молитви били чути. 
Крал Марк се сдобил с очарователно 
момиче, Което нарекъл Емили 8 чест на 
най-ярката звезда на небосклона. 
Минали години и настъпило Време 
боговете са вземат своето заради дъл- 
га на Кралството Към щедрия подарък, 
Който Кралят бил получил. Първоначално 
секнали новините от земите на елфи- 
те, а после Кралството било нападнато 
от техните съюзници - джЖжуджетата. 
Пиратите от Острова на свободата 
станали по-дрьзки и сВоеВолни. Дори 
случващото се В кралство Дарион било 
притеснително - немьртвите излизали 
от своите гробове, бандити бродили по 
пътищата, а магьосниците започнали 
да правят черни магии. Били настъпили 
смутни Времена, В които повече от Bca- 
Кога Кралството се нуждаело от герой, 
Който да Върне мира и спокойствието. 


Играта 

Както Вече споменах, King's Bounty: 
Тһе Legend прилича по много отноше- 
ния на Heroes ої Might апа Magic, поради 
Което съм сигурен, че почитателите 
на сагата ще „плуват В свой Води". 
От Концептуална гледна точка загла- 
Вието ползва сходни идец, познати от 
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Etherlords 2 (с тази разлика, че битки- 
те В нея протичат В стил Мадіс: Тпе 
Gathering). Вие поемате ролята на млад 
рицар, Който тоКу-що е завършил обу- 
чението си В Рицарския храм, и Като 
такъв сте призован пред Крал Марк. 
Той Ви провъзгласява за новия Кралски 
търсач на съкровища. Оттук ната- 
тьк следва да изпълнявате задачите, 
koumo Ви поставя Кралят. Тях получа- 
Вате, Като Влезете В Кралския замък 
и говорите с Крал Марк. Тези задачи са 
основни за сюжета на заглавието и са 
от първостепенно значение за успеш- 
ното прогресиране 8 играта. От друга 
страна, покрай тях ще имате Възмож- 
ност да изпълните още един Куп go- 
пълнителни Куестобе, чието предназ- 
начение е да Ви снабдят с пари, руни, 
предмети и допълнителен опит (съот- 
Ветно да качите повече нива). 

Всеки герой притежава шест ос- 
новни показателя - лидерство, атака, 
защита, интелект, гняв и манна. Лидер- 
ството определя броя на създанията, 
koumo героят може да Води със себе 
си. Всяко създание изисква някакъв брой 
лидерство и максималният брой на еди- 
ниците от неговия Вид е равен на част- 
ното от лидерството на героя и това, 
Което изисква то. Например, ако стре- 
лците изискват 45 лидерство, а героят 
Ви има 450 лидерство, това означава, че 
не може да закупите повече от 10 стре- 
лци. Атаката и защитата се прибавят 
Към съотВетния показател на Вашите 
създания по Време на битка. Интелек- 


тът определя щетата и продължител- 
ността на магиите. Всяко едно закли- 
нание изисква определено Количество 
манна, за да бъде произнесено, поради 
Което Колкото повече манна имате, 
толкова повече магиц можете да напра- 
Вите. Гневът е необходим, за да Викате 
духовете на яростта, а също така оп- 
ределя Колко често Вашите създания ще 
нанасят Критически ударч. 


Героят Ви може да бъде един от 
три Възможни Класа - Воин, паладин и 
магьосник. Всеки от тях има предим- 
ства и недостатъци пред останалите 
и приоритетно развива уменията В ед- 
но от трите Възможни течения (сила, 
дух и магия): 

: Воин – роден е да бъде пълководец. 
Развива основно бойните показа- 
тели. Специализира В уменията от 
течението на силата. Повишава 
лидерството си по-бързо от оста- 
налите Класове, Което му позволява 
да Води със себе си по-голям брой 
същества. 

= Паладин - борец против злото. 
Представлява смесица между Воин 
и магьосник. Развива равномерно 
бойните и магическите показате- 
ли. Специализира 8 уменията от 
течението на духа. Водените от 
него сьздания получават бонус при 
битка с немъртви или демони. 

= Магоосник - разчита на Вълшеб- 
ството пред грубата сила. Развива 
основно магическите показатели. 
Специализира В уменията от те- 
чението на магията. Лидерство- 
то му се повишава наш-бавно, но за 
сметка на това неговите магии са 
по-могъщи и притежава уникално 
умение, което позволява да прави по 
две заклинания на ход, Вместо едно, 
както е при останалите Класове. 


За научаването на дадено умение на 
първо ниво, или покачване на следващо, 
са необходими определено Количество 


руни. От тях най-голям е броят на тези, 
Които съответстват на течението, 
към Което спада умението. Например 
умението Висша магия изисква приори- 
тетно руни магия и 8 по-малки Количе- 
ства такива на сила и дух. Самите руни 
могат да бъдат набавени от игралната 
Карта (най-често трябва да победите 
стража, Който ги пази) или при покачва- 
не на ниво на героя Ви. Избраният Клас 
не Води до ограничаване на Вида умения, 
които може да изучавате. Това позво- 
лява да придобивате не само умения, 
принадлежащи Към течението, В което 
специализира Вашият Клас, но и такива 
от останалите две. Изключение npa- 
Вят няколко умения, Които са уникални 
за Всеки отделен Клас. За Воина това 
са гняВ и железен юмрук (течение сила). 
За паладина - свят гняв и Каменна руна 
(течение дух). За магьосника са Висша 
магия и алхимия (течение магия). 
Играта се развива из света на Ен- 
дория. Започвате от Кралство Дарион. 
Първата Ви мисия е да се справите с 
шайка бандити, които безчинстват 8 
околността на КралсКия замък В Грин- 
Ворт. Когато я изпълните, Крал Марк 
ще Ви изпрати при брат си - принц 
Карл. На него трябва да занесете копие 
от КралсКия печат. После ще ви се на- 
ложи да отидете до магическата wko- 
ла. В нея ще Ви дадат Кутия, В Която 
са затворени четирите духа на гнева 
(техните умения може да ползвате по 
Време на битка, стига да сте отклю- 
чили Възможностите на Всеки един от 
тях). Последната Ви задача В Дарион е 
свързана с остров Aapo. Трябва ga го 
изследвате и да установите Какво се 
случва на него. Когато приключите с 
Всичко това, Крал Марк Ви изпраща със 
секретна мисия до Острова на свобо- 
дата, но Какво следва оттам нататък, 
ще оставя да научите сами. 
Основната разлика между King's 
Bounty: Тһе Legend и Heroes ої Might апа 
Мадіс се състои В това, че разполага- 
те само с един герой (това сте Вие), с 
Който обикаляте из Картата и Водите 
сражения, не добивате ресурси, не за- 
Владявате и развивате замъци. Въпреки 
това из Картата са разпръснати злато, 
Вълшебни сВитъци, руни, флагове (пови- 
шават Вашето лидерство) и предмети 
(оръжия, брони и т.н.). По пътя си ще 
откриете различни сгради (Къщи, Кръч- 
ми, замъци), от Които може да закупите 
различни бойни единици (стрелци, рица- 
ри, пирати, Вълци, змии, мечки, скелети, 
призраци и др.). Повечето от тези по- 
стройки са обитавани от персонажи 
(хора и Вълшебни същества), с които 
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можете да разговаряте и да получавате 
от тях допълнителни задачи. 
Действието Върху игралната kap- 
та се развива 8 реално време. Така 
противниците Ви също се шматкат 
насам-натам и ако се доближите до 
тях, те поемат Към Вас и Ви нападат. 
Разбира се, този модел позволява на 
моменти да избегнете прекия сблъсък, 
kamo изльжете Врага и се промькнете 
покрай него. Когато някоя противнико- 
Ва група Ви преследва и Вие се omga- 
лечите на достатъчно разстояние от 
нея, тя Ви губи от Взор и спира (но пък 
Впоследствие се Връща на мястото, 
Което е охранявала преди това). 
Приликата между King’s Bounty: The 
Legend u Heroes ої Might and Magic e 8 
начина на провеждане на битките. Te 
са походови и се развиват на отделно 
бойно поле, разграфено от хеКсаго- 
ни (както е В НММЗ). Всяка част има 
инициатива, според Която се определя 
бойният ред. Когато се доближите до 
Враг, играта автоматично премина- 
ба В режим на походова стратегиче- 
ска битка. При нея Важат познатите 
правила - имате право да Казвате по 
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една магия на ход (с изключение Ha ma- 
гьосника, ако е развил съотВетното 
умение), бойните Ви единици са обеди- 
нени 8 групи от един и същи Вид, прид- 
Вижват се толкова полета, колкото е 
тяхната скорост, могат да извърш- 
Ват по една атака или да отвръщат 
Веднъж на ход, разполагат със спе- 
циални умения (използват се Веднъж 
на ход, Вместо активно действие) и 
т.н. Специфична черта на играта е 
Възможността да се придвижите и 
да извършите атака или да ползвате 
умение, ако са Ви останали точки (за 
разлика от Heroes ої Might апа Маас, 
Където избирате или да се придвижи- 
те, или да атакувате, но не може да 
направите и двете). ТоВа позволява 
да отадрьпнете стрелеца си поле Ha- 
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зад, ако е блокиран от противниково 
създание, да придВижите стрелец no- 
ле напред, за да попадне Врагът 8 не- 
гоВия обсег, и т.н. Интересно е при- 
ложението на различните специални 
умения, които притежават същества- 
та. Например Вълците Всяват страх, 
Който носи объркване В редиците Ви 
и два хода не можете да ползвате 
частите, които са се поддали. Въоб- 
ще Всички тези промени, които Kings’ 
Bounty нанася В геймплея на Heroes ої 
Might апа Magic, правят походовите 
битки по-динамични и добавят нови 
хитри стратегич. 

Когато напреднете В играта и из- 
пълните третото задание на Крал 
Марк, ще се сдобиете с „кутията на 
гнева“. В нея са затворени четири мо- 
гъщи същества, идващи от други сбе- 
тоВве. Някога те са попаднали под Въз- 
действието на Кутията и са станали 
нейни затВорници. Като притежател 
на този Вълшебен предмет Вие се пре- 
Връщате В техен господар, но за да по- 
лучите достъп до уменията им, първо 
трябва да заслужите тяхното поКор- 
ство, като изпълните определени зада- 
чи. Духовете на гнева са: Зерок (Духът 
на Камъка), Слиим (Духът на блатото), 
Лина (Духът на леда) и Жнец (Духът 
на смъртта). Всеки от тях притежава 
уникални умения. Те се развиват с те- 
чение на играта. Когато ги ползвате В 
битка, съответният дух трупа опит и 
щом покачи ниво, са Възможни два Вари- 
анта - да научи ново умение или да по- 
добри няКое, Което Вече знае. Налични 
са по четири умения за Всеки дух, Като 
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техният ефект е пряко свързан с тях- 
ната същност и произход. 

Подобно на Heroes ої Might апа 
Мадіс, са налице няколко раси, от чи- 
ито редици може да подбирате съще- 
ствата, koumo ga се бият на Ваша 
страна. Това са хора, елфи, джуджета, 
немъртви, демони, орки и неутрални. 
Всяка една раса предлага определен 
брой части, Които, с изключение на 
неутралните, Варират от пет до два- 
найсет. ОсВен тях ще срещнете три- 


ма гигантски противници, с които ще 
трябва да се справите 8 пряк сблъсък - 
гигантска костенурка, Кралица паяк и 
Кракен. Битките с тях са неповторимо 
преживяване. 

Най-свежото хрумване В King’s 
Bounty са съпругите и децата. Когато 
срещнете някоя жена и се съгласите 
да се ожените за нея, тя се появява 8 
екрана на героя Ви, като Ви предоставя 
четири допълнителни слота за пред- 
мети. Освен това, ако има свободни 


слотове, периодично Ви предлага да си 
направите бебе. Ако се съгласите, се 
ражда дете, Което заема един слот и 
Ви носи бонус. Освен това Кралят Ви 
дава парична помощ, Която е по-голяма 
за Всяко следващо дете. Неприятното 
е, че Когато изгоните съпругата си, тя 
Взема предметите си, децата и 20% 
от съкровището Ви. Все пак няма без- 
платен обяа. 


Графика, звук и музика 

Визуално Кіпд'є Bounty: Тһе Legend 
изглежда страхотно. Графиката е бо- 
гата и разнообразна. Всяко едно Кътче 
от сВета изглежда различно и носи за- 
тВорената В него атмосфера. Разноо- 
бразието от създания е голямо. Но за 
съжаление няма никакви предварително 
рендирани анимации, а интрото е пред- 
ставено от няколко последователни ек- 
рана с рисунки, съпроводени от текст, 
разказващ предисторията. ЗВукът и 
музиката са на много добро ниво, макар 
да не блестят с нищо уникално. 


Заключение 

King's Bounty: The Legend е един npe- 
Красен римейк на стара Класика, Която 
съм сигурен, че мнозина от Вас са про- 
пуснали. Играта е страхотна и си за- 
служава ga бъде изиграна. Независимо 
че към момента на теста беше дос- 
тъпна само Версия на руски език, В cko- 
ро Време се очаква тя да бъде локализи- 
рана на английски. Така че много-много 
не се двоумете. Горещо Ви я препоръч- 
Вам. А ако сте фен на Heroes ої Might апа 
Мадіс - не бива да я пропускате. 
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ВАСЄКУАВІВОВИТ 
ПМПЕВАСТМЕ  СМЕМАМАВЕ: 


Графика ++ 
Звук ++ 
Музика нн 
Геймплей +44444+ 


Удоволствие 4444 


Имало едно Време една игра, Която 
много хора (В това число и аз) разглеж- 
дат Като прототип на съвременните 
стратегии - Defender ої the Crown. 

В ревюто на Warlords: Call to Arms се 
позовах със сравнителни цели на едно 
заглавие, познато сред по-Възрастните 
почитатели на Компютърните игри. Ес- 
тестВено, става Въпрос за гореспоме- 
Hamama игра. Проблемът с това срав- 
нение е, че е напълно Възможно някои от 
по-младите геймъри да не са имали близ- 
ku срещи с Въпросното заглавие или да 
са чували за него, защото то се появява 
на бял свят през далечната (от компю- 
търна гледна точка) 1986 година, Когато 
някои от читателите Вероятно още не 
са били родени. 

Та както си сърфирах безгрижно 6 
Интернет и си мислех за преходността 
на славата 8 Компютърната индустрия 
(за Времето си Defender ої Ше Crown е 
игра от калибъра на Starcraft), се натьк- 
нах на един shockwave базиран римейк 
на Въпросното заглавие. Ето, реКох си, 
подходяща Възможност да покажа на 
съвременните геймъри един от родите- 
лите на съвременните стратегии, пък 
тези, които Вече се познават с Defender, 
Вероятно биха се зарадвали да си npu- 
помнят Времето, Когато са го играли за 
пръв път. 

И така, какво ни предлага играта? За 
добро или лошо предлага ни това, Което 
ни предлагаше и оригиналът от 1986 г. 
Същите графика, звук и геймплей. На 
практика това означава, че играта uz- 
глежда безнадежано грозно и демодира- 
но по стандартите за съвременно Ко- 
мерсиално заглавие (макар и Криво-ляво 
да покрива минималните изисКВанця за 
Flash игра, по които ще я оценявам), но В 
това Все пак има известно очарование, 
поне за геймърите, играли оригинала. За 
останалите съществува т.нар. Digitally 
Remastered издание на играта, Което 
може да се похвали със значително по- 
добрена графика и множество добаве- 
ни екстри... и за Което няма да говорим 
днес. 

Да се Върнем на shockwave римейка 
на Оо!С. Както и В оригинала, имате на 
разположение четирима безлични, но ге- 
роцчни (героично безлични) персонажи, 


Flash Game 


om koumo да изберете Вашия игрови ава- 
тар. Всеки от героите се характеризи- 
ра с различна степен на владеене на 3 
ключови за един самоуважаващ се рицар 
умения — leadership, jousting, swordplay. Те 
играят значителна роля относно начина, 
по Който ще играете Впоследствие. Не 
че някой ще Ви попречи да правите нощ- 
ни набези срещу собствеността и хаз- 
ната на Конкурентите си за Короната 
на Англия (ако не сте майстор на меча), 
но Въпросните набези протичат значи- 
телно по-трудно. Същото Важи и за ри- 
царските турнири и показателя jousting, 
Както и за предвождането на Войски 6 
битки за територии и лидерските Ви 
способности (leadership). Въпросните 3 
действия са основните методи за наби- 
ране на средства В играта, а чрез тях 
и Възможността да си закупите Войска, 
с Която да изпонаритате другите Кан- 
дидат-Крале и да им завземете замъ- 
ците, обединявайки цялата територия 
на Англия под желязната си десница. 
Всъщност има и Втори, по-благороден 
начин за печелене на земи, освен бой- 
ните действия, и той е посредством 
рицарските турнири, организирани на 
определен интервал от Време от Конку- 
рентите (Вие също можете да си орга- 
низирате турнир, но това струва пари - 
за награден фона, предполагам). 

Ако по някакВа причина грандиозните 
Ви стратегически планоВе за територи- 
ално надмощие се провалят, можете да 
разчитате и на умерена подкрепа от не 
Кой да е, ами самият Робин от Локсли 
(Робин Хуа, иначе казано), Който е ц чо- 
Векът, Връчващ Ви Кралската Корона, В 
случай че нещата се развият Във Ваша 
полза на бойното поле. 

Историята на играта може да е на- 
ивна до глупост, но Defender ої the Crown 
е не само едно от най-успешните за- 
главия за Времето си за РС, но е и игра, 
превърнала се В Класика и своеобразна 
легенда. При Всичките й недостатъци, 
сВободният избор на стратегия на игра 
я прави интересна за прецграване u npe- 
поръчително забавление Както за желае- 
щите да обогатят своята историческа 
гейм Култура, така и за изпитващите 
носталгия по Времето, Когато КомпЮ- 
търните игри тепърва прохожааха. 


Минимални изисКВания: я 


Интернет и уеб браузър с Adobe 
Shockwave plug-in 
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НАЙ-ДЬЛГАТА НАУЧНОФАНТАСТИЧНА ПОРЕДИЦА 
НАЙ-СЕТНЕ СЕ СДОБИ С ИГРА! 


ВЕА!МОАМЕ / KOCH MEDIA / МІМА MEDIA 


Майор Пери Родан е типичният аме- 
рикански герой на 60-те години на MuHa- 
лия Век - ослепителен блондин с мьжест- 
бена осанка, сякаш изваден от Кальпа на 
комиксите на Флаш Гордън и Бък Роджърс. 
Като Капитан на първия американски еки- 
паж, решен да задмине руснаците В над- 
преварата Към лунната повърхност, Пери 
попада най-случайно на Катастрофирал 
Космически Кораб на извънземните ap- 
кодини, чиито Военни сВръхтехнологии и 
малцина оцелели представители отнася 
на Земята. Но Вместо като Верен патри- 
от да предаде откритието В ръцете на 
сВоята нация, той решава да сложи Край 
на Студената Война, Като предава ця- 


лата извънземна мощ на трета: сила, а, 
именно азиатците. Добрите намерения | 


завършват трагично за нашия герой. Пе- 
ри е обявен от целия свят за Враг номер 
едно. Но извънземните имат планове за 
човешката раса и използват именно не- 
го Като сВой представител, за да сло- 
жат Край на Войните на планетата и 
да превърнат човешката цивилизация В 
Космическа сила, достоен член на Bce- 
ЛенсКия съюз на интелигентните раси. 
Решават да направят него и близките му 
другари безсмъртни супергерои, чиято 
цел В живота е да раздават ред и спра- 
Ведливост-ВъВ Вселената. Така започва 
40-годишната история на „Пери Родан“, 
единствения научнофантастичен епос с 
над 2400 Книги зад гърба си, пренасящи 
безсмъртния герой и неговата дружина 
напред-назад през милиони години далеч В 
бъдещето, като Всяка поредица разказва 
за приключенията В различен Времеви ne- 
риод. На фона на тази титанична nume- 
ратурна Вселена играта Perry Rhodan: Тһе 
Immortals ої Terra захваща един от no-no- 
пулярните и лесни за смилане периоди на 
героя. През 4934-та година от новата ис- 
торця на човешката раса Пери е замесен 
В интрига между владетелите на най-Вли- 
ятелните извънземни раси, между Които 
назрява Военен конфликт. СъщеВременно 
неговата любима, Мондра Даймъна, е от- 
Влечена и явно стоц В дъното на цялата 
политическа игра. Пери отново трябва ga 
избави света (разбирай Вселената!) от 
кръвопролития. 

Авторите от Вгапбате твърдят на 
официалния сайт на заглавието, че игра- 
та им е най-добрият начин за Всеки лаик 
да се превърне бързо и безболезнено В Пе- 
ри фен. Не им Вярвайте! Играта за съжа- 
ление страда от масивното литературно 
наследство на поредицата (на Която ос- 


Всичко за Пери Pogan 


тава безцеремонно Вярна) и ще Ви затру- 
па с такова огромно Количество персона- 
жи, факти, събития и извънземни раси, че 
още след първите няколко часа ще спре- 
те да асимилирате наистина огромната 
Вселена на поредицата, а потокът от 
термини и имена ще се излива пред очи- 
те Ви без никаква ясна цел. Диалозите В 
играта са много, протяжно дълги и Като 
качество над средното равнище, но за да 
ги оцените, просто трябва да сте чели 
поредицата (или поне да се запознаете с 
нея - Виж Карето). Същото се отнася иза 
персонажите В играта - много от тях се 
отличават с оригинална Визия В стила на 
футуризма от 60-те години, но пречупена 
през модерна артистична Визия, а учас- 
тието им В заплитащата се мистерия 
често остава загадка. Авторите са из- 
брали да зарадват сериозния немски Пе- 
ри фен, но не и международната публика. 
Странно решение, при положение че игра- 
та се издава и извън Германия. 

ВсичКо описано дотук е достатъчно 
за почти Всеки геймър да остане разо- 
чарован, но за Върлите почитатели на 
жанра Класическият стил В трето ли- 
це и заплетените загадки на нивото на 
заглавията на Sierra On-Line определено 
ще се понравят. Да не говорим, че макар 
хуморът да отсъства от играта, Пери 
Родан доста прилича на добрия познайник 
Роджър Уилко от поредицата Space Quest. 
Всички традиции В жанра са спазени - 
разполагате с инвентар, чиито предмети 
можете да Комбинирате, имате и запле- 
тени диалози, които за съжаление просто 
трябва да изчерпите, за да продължите 
нататък. Но нищо повече - заглавието 
на Вгаіпбате не прави дори плах опит да 
разнообрази Класическия Куест геймплей. 
За щастие играта не залага на логиче- 
ските задачи, които Муз! наложи В жан- 
ра, а загадките са логични и предлагат 
сВеж баланс на нивото на трудност - 
ще се наложи да се замислите доста чес- 
то, но не твърде дълго, за да се откаже- 
те. Самият сюжет се влачи дълго и пред- 
лага достатъчно обрати и интересни 
места за посещение, за да не бъдете от- 
егчени. Всичко това прави добро Впечат- 
ление, да не говорим, че и графиката на 
Perry Rhodan: Тһе Immortals ої Terra е над 
средното ниво за жанра. МаКар усещане- 
то за пластмасова, стерилна среда ga 
следва Всяка една лоКация, Която посети- 
те, това не дразни, тъкмо обратното - 
пасва перфектно на фантастичната 
ретро Вселена. Анимацията на персона- 
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Процесор: Intel Celeron на 1,33 GHz 
Памет: 512 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 
Дисково пространство: 2 Гбайта 


жите търпи Критика, но пък триизмер- 
ните модели се сливат много по-успешно 
със средата от другите игри 8 жанра с 
триизмерни персонажи. 

Perry Rhodan е сред малкото успешни 
наглед КуестоВе, излизали от ръцете на 
малки и не особено известни Компании 
напоследък. И за съжаление не може да 
бъде препоръчана именно заради сляпата 
фенщина на авторите, които 8 името на 
една твърде малка аудитория са направи- 
ли игра, която е несмилаема за масовата 
публика. А това е жалКо, защото Пери е 
доста интересен персонаж, с хилядолет- 
на история зад себе си, Който ни Връща 
назад Към зората на популярната фан- 
мастика. 


Ум 


Да разкажеш историята на 2400 Книжки е непосилна задача за една кратка статия, но ако искаш да се запознаеш Кой Всъщност е Пери и 
защо това е най-популярната фантастична поредица В Германия, както и за Какво Всъщност става дума В играта, посети следния сайт с pe- 
зюмета за Всяка една Книга: http:/beust.com/perry/php/allCycles.php 
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Ако сте сред хората, кошто обичат 
да четат уеб Комикси, тогава името 
Реппу Агсаде Вероятно Ви е изВест- 
но. По стечение на обстоятелствата 
точно това име се оказа В основата 
на първата Компютърна игра, базира- 
на на герои от уеб Комикс. Играта се 
Казва Penny Arcade Adventures: Оп Ше 
Rain-Slick Precipice ої Darkness: Episode 
One u e екшън ориентирано steam punk/ 
fantasy/horror RPG. С това наум и без 
повече излишни приказки преминаваме 
направо Към ревюто. 

Графиката е стилно дървена - като 
гардероб от орехово дърво, - хем е pv- 
беста и демодирана, хем е солидна по 
сВоему. Комиксовите отрязъци, koumo 
служат за Видео Кът сцени, са много 
приятни и ме Карат да се чудя защо 
цялата игра не е издържана В този при- 
ятен 24 стил, но дори и с леКо недодя- 
лания си триизмерен Вид, Визуалното 
оформление е по-скоро плюс, отколкото 
минус на играта. 

ЗВуковото оформление обаче ос- 
тавя много да се желае. Доколкото 
ми останаха спомени от него, те бяха 
предимно от няколко досадни мелодий- 
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ku по Време на muHuuepume, осакатиха 
безвъзвратно онази част om сьзнани- 
ето ми, Която отговаря за удоволст- 
Вието от слушането на музиКа. Освен 
това не Всички диалози са озвучени и 
единственото, което спасява играта 
от грубо оплюване В това отношение, 
е гласът на разказвача, Който много 
Колеги Критикуваха заради празната 
му патетичност и неуместност. Ра- 
ботата е там, че 6 такова несериозно 
заглавие Въпросният глас е точно на 
място и затова В моите очи е плюс. 

По отношение на геймплея играта 
заема място В особено престижната 
Класация на „игрите, който не зная дали 
мразя“. Може да не звучи Внушително, 
но обикновено нямам трудности да ре- 
ша, че не харесвам едно заглавие и да 
изброя дълъг списък с неща, koumo не 
харесвам В него. Проблемът с насто- 
ящото заглавие е, че Колкото повече 
го играех, толкова повече сВиКвах с He- 
щата, Които първоначално ме дразнеха. 
А накрая успях да стигна до момент, 6 
който играя, докато гледам филм и ям с 
едната ръка, Което Като цяло означава, 
че съм се забавлявал доста, макар и не 
задължително с играта. Означава и че 
е порядъчно неангажираща, а това не е 
никак лошо за една игра © 

Нещото, което така и не започнах 
да харесвам, е скапаната Камера и ugu- 
отското придвижване от зона В зона 
8ъ6 Всяка една локация. Така де, Всяко 
RPG В последните 10 години се спра- 
Вя със зони, по-големи от З стац, без 
зареждане. 

Миницгрите, през които трябваше 
да мина, също бяха откровено досадни 
(играл съм по-забавни такива и на мо- 
билен телефон, при това В началото 
на еволюцията на |ама игрите), но поне 
няма да се налага да ги преигравате 
много. 

Що се отнася до същинското 
действие - поемате ролята на субект 
с Къстъмизирана Външност, Който, Въ- 
оръжен с градинско гребло, издирва ро- 
бота, смазал къщата му 8 игрова Bce- 
лена, заседнала някъде В 20-те години 
на миналия Век и обогатена със steam 
punk и horror (а ла Лъвкрафт) елементи. 
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В процеса на това дирене на спрабед- 
либост той попада и на героите от 
Penny arcade (Tycho и Gabe), koumo са 
детективи, специализирани В сВвръхес- 
тестВвените дела, и заедно си пропра- 
Bam път с бой и стрелба през мимове, 
клоуни, обикновени прошляци и перверз- 
ни минироботчета чак до финалния 
бос. И ако се чудите - не, не намирате 
ВиноВника за Вашите проблеми с недви- 
жимата Ви собственост (играта е са- 
мо първата част от поредица), но пьк 
спасявате света. Засега. 

Бойната система е комбинация от 
реално Време и походовост, бегло на- 
помняща на реалновремевия режим на 
Fallout tactics - отначало много дразни, 
но след няколко часа се оказва изключи- 
телно удобна. Някои специални атаки 
са базирани на „помпане“ по Клавишите, 
но какво да се прави - играта Все пак е 
конзолен порт (Което Всъщност обяс- 
нява доста от проблемите й). 

Цялото приключение е изпълнено с 
безумен и откровено просташки хумор, 
Който, макар и да не е на нивото на уеб 
комикса Все пак е основателна причи- 
на да загубите няколко часа с гооба sa- 
главие. Аз лично ще очаквам с нетърпе- 
ние следващите части 9 
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Видеокарта: 64 Мбайта 


ДискоВво пространство: 4 Гбайта 


FROGWARES / THE ADVENTURE COMPANY 


По-Възрастните геймъри, почитатели на 
приключенсКия Жанр, неминуемо ще си cnom- 
нят Куест трилогията на Adventure Company 
и Canal+, Която първа заби Жадно зъби В ли- 
тературните Вени на КултоВвия злодей от 
произведението на Брам СтоуКър. Яздейки 
гребена на Музі-оподобната Вълна 8 Жанра, 
поредицата успя да си навлече гнева на гей- 
мърите, Които я обвиниха В почти Всички 
престъпления 8 гейм индустрията - слаба 
история, посредствена графика, Къс гейм- 
плей, безумно лесни загадки. При подобно 
славно минало, чудо е, че от Frogwares са се 
решили да отковат Ковчега на Дракула и да 
ни дарят с нова игра с негово участие, при 
това игра, Която ни Връща Към пърВоизточ- 
ника и историята за появата на Вампира. 
ПоемайКи нелеката роля на професор Ван Хел- 
синг, Всеизвестния ексцентричен ловец на 
Вампири, Вие ще се притечете на помощ на 
сВоя приятел Джонатан ХарКър, Който след 
Кратко делово посещение В замъка на Драку- 
ла 8 Трансилвания Вече осъзнава, че неговата 
любима Мина е поредният обект на домог- 
Ванията на румънския Княз. Дотук сюжетът 
на играта следва плътно произведението, но 
за да има основа за безконечна Ввърволица от 
пъзели и загадки и поне десетина часа здрав 
геймплей, Егодмагез намесват и египетска- 
та митология, мистериозни КултоВве, Които 
Всъщност пазят тайната за произхода на 
Влад Тепеш и демоничен Некрономикон В стил 
ЛъВвкрафт, чрез Който Дракула ще успее да 
Върне духа на своята годеница Ирина В тяло- 
то на Мина. Ван Хелсинг и Джонатан Харкър 
ще трябва да обиКолят Лондон, Египет и Вие- 
на, преди да се отправят 8 Трансилвания и да 
сложат Край на Вампирските амбиции. Като 
цяло, сюжетът със своите обрати и интриги 
далеч задминава скромните истории на пре- 
дишните игри В поредицата, но носи усеща- 
нето, че е сглобяван набързо и самоцелно. 

ПриключенсКият Жанр е основан на mpa- 
диционно бавен и методичен геймплей, no- 
ставящ на изпитание интелекта и дедуктив- 
ните способности на играча. В Dracula: Origin 
обаче няма u помен от предизвикателство. 
Ако някой Важен предмет отбягва погледа 
Ви, можете по ВсяКо Време да натиснете 
зрасебаг-а на Клавиатурата и Всички обекти, 
с Които взацмодействате, ще бъдат освете- 
ни на еКрана. Край на лова на пиКсели! Нещо 
повече, ако се намирате В лоКация, Където 
сте пропуснали да издирите Важен предмет 
или да сбьршите сВоята задача, няма да Ви 
бъде позволено да я напуснете. Това с право 
би ядосало любителите на сложните загадки 
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ПОРЕПНИЯТ ПЪРВЕН КОП В СЪРЦЕТО 
НА ТРАНСИПВАНСНИЯ ЗПОПЕИ 


и предизвикателни приключения, и запраща 
цялата атмосфера на играта по дяволите, 
но КаКво да се прави - Егодмагеѕ не могат да 
поемат риска да отблъснат новаците. И все 
пак е странно, че някои от недостатъците 
на жанра, които имат голям шанс да накарат 
новаците да деинсталират играта на мига, 
са чинно запазени. Голяма част от загадките 
са твърде заплетени и неясни, а здравата 
логика си е Взела Ваканция и е оставила aß- 
торите на играта да се справят Както наме- 
рят за добре. Това личи най-силно при логиче- 
ските загадки от първо лице, наложени още 
от Времето на Myst. Комбинацията между 
предметите, един рядко срещан напоследък 
елемент В геймплея, Който намира място В 
Dracula: Origin, е повече от странна и В pe- 
зултат много често В търсене на решение 
на някоя загадка ще правите Всевъзможни 
опити ga комбинирате предметите В инвен- 
тара, без да знаете защо го правите. Съща- 
та безцелност и алогичност е заложена и В 
диалозите на играта Колкото и добре да са 
се справили авторите с детайла и атмосфе- 
рата В разговорите с десетките персонажи, 
Всичко се свежда до изпробване на Всяка ọpa- 
за по Време на разговор, докато ви бъде поз- 
Волено да продължите напред. ВсичКо това е 
до болка познато на геймърите, но ниКога не 
е било забавно и не прави чест на Егодмагеѕ, 
че са следвали дизайна на играта по учебник, 
без да Вложат мисъл. 

Далеч по-добре стоят нещата от Визуал- 
на страна, Където Егодмагез имат богат on- 
ит от цгрите с участието на Шерлок Холмс. 
Представена В Класическата гледна точка 
от трето лице, Която от няКолКо години от- 
ново доминира В жанра, играта радва окото 
със стотици детайлни, предварително рен- 
дирани декори, богати на цвят и Жизнена ат- 
мосфера текстури, Качествено изпипани три- 
измерни модели на персонажите и анимации. 
Множеството Кратки Видеосцени, придаващи 
Кинематографичен дух на най-драматичните 
моменти, също са направени с усет и мярка и 
се справят похвално със задачата да добавят 
дълбочина В иначе плитката история. 

Присъдата, с Която забивам заветния 
Кол В сърцето на Дракула (с надеждата ни- 
Кога повече да не се надигне от гроба), е: 
поредният посредстВен, бюджетен Куест 
от Егодмагез. На фона на далеч по-добрите 
Куест заглавия напоследък - сериала Sam & 
Мах и Зтоп ТНе Зогсегег 4 - произходът на 
Dracula ще си остане В покритите с прах ky- 
тии В магазините, но не и на мониторите на 
феновете на приключенията. 
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Ако следите редовно посветената 
на игри секция от списанието, Веро- 
ятно си спомняте, че преди няколко 
месеца Ви представих Мопѕїегѕ Оеп - 
безплатно Flash базирано RPG, Което, 
по мое мнение, пребьзхождаше с ka- 
чествата си много от Комерсиалните 
си събратя. Ако сте харесали това 
заглавие - днес е щастливият Ви ден, 
защото В следващите редове Възнаме- 
рявам да Ви представя неговия експан- 
жън - Боок ої агеаа. 

За Flash игрите е типично да имат 
нова Версия с Козметични промени и 
дооправяне на баланса или продължение 
(sequel), но истински пьлнокрьбен ekc- 
панжън досега не бях Вижаал. Е, Book ої 
агеаа е точно това - и добавя Към ори- 
гинала нови Класове, нови приключения 
и дооправя/усъвършенства някои от 
аспектите на оригиналната игра, за да 
„блесне“ тя В цялата си прелест. 

Графиката е почти без промяна 
спрямо преди - има добавени няколко 
елемента, но Като цяло няма да Види- 
те нищо Кой знае Колко различно. Все 
пак нещата стоят една идея по-про- 
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фесионално отпреди, Което е сериозно 
постижение В личната ми Класация, 
защото оригиналът изглеждаше доста 
прилично по каноните на платформата 
и жанра. 

ЗВуковото оформление пак е без 
особени промени - преди го харесвах 
(горе-долу) - сега го мразя, но пробле- 
мът е просто, че съм играл над 20 ча- 
са предишната част, а Всяка мелодия 
става досадна след толкова слушане, 
дори да е била приятна отначало. 

Основните промени са по отноше- 
ние на геймплея. На първо място, pas- 
полагате с дВе изцяло нови Кампании 
(G актуалната Версия, с тенденция да 
стават повече). Всъщност с една kam- 
пания и един survival mode, Който Ви ga- 
Ва Възможност да Водите нескончаема 
поредица от битки с паузи, Колкото да 
си закупите екипировка. Така или иначе, 
това е сериозно разширение на ориги- 
налната игра, В Която имахте Всичко 
на ВсичКо една, макар и практически 
безкрайна, Кампания (след победата 
над финалния бос можеше да продължи- 
те да играете). 
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Владимир Милчевски 


Още по-сериозно подобрение e ġa- 
ктът, че имате и 2 допълнителни Класа 
герои - barbarian и сопјигог със сьотбет- 
ните уникални умения, които В Компани- 
ята на Вече съществуващите типове 
герои (warrior, cleric, rogue, ranger, mage) 
докарват бройката go 7, а ако това не 
Ви се струва достатъчно - Всеки от 
съществуващите Класове се е сдобил 
и с дВе пасивни умения, които допълвап 
по особено приятен начин цялостната 
Картина на способностите им. 

Що се отнася до новите Класове - 
имената им са достатъчно, за да се се- 
тите какво представляват. Barbarian е 
по-брутална Версия на warrior. Conjurer 
пък призовава различни същества на 
помощ, Което за пръв път Ви дава Въз- 
можност да си запълните празните 
места В строя (имате тактическа ре- 
шетка с шест квадрата, а групата Ви 
съдържа максимум четирима герои). 

Сред другите ноВоВъВедения си 
струва да се отбележи и фактът, че 6 
придвижването си Вече не сте ограни- 
чени до съседен на Вас сегмент по Кар- 
тата. С това нововъведение е свързан 
и единственият (за мен) минус на игра- 
та - стрелката, която показва движе- 
нието Ви, е откровено грозна, В случай 
че се движите назизвестно разстояние, 
заради не особено умния алгоритъм за 
изчертаването й, но това са бели Кахъ- 
ри, нямащи нищо общо с геймплея. 

Последната новост, на Която ще Ви 
обърна Внимание, е-сВързана. с инвен- 
тара. Той и преди беше реализиран по 
начин, на който"биха могли да завидят 
много Комерсиални" заглавия, но сега е 
дори по-добър. Добавена е опция играта 
да показва препоръчителното оборуава- 
не, съобразно наличностите и Класа на 
героя, Което e нацстина полезно и спес- 
тяба много ровене по инбентара. 

А споменах ли, че Вече има и стра- 
нични задачи В мисиите? Е, има! 

След няколко часа, прекарани с иг- 
рата, мога. с чиста съвест да kaxa; 
че Monsters’ Оеп: Book ої Dread е едно 
от най-добрите. безплатни ВРС-та, на 
които съм попадал, а нововъведенията 
на този експанжън допълват. оригинала 
по перфектен начин. Силно препоръчи- 
телна игра Ф 
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Процесор: Intel Celeron на 2 GHz BLOODYMARE 
Памет: 512 Мбайта 3 
Bugeokapma: `— 123 Мата ХЕКТОЛИТРИ КРЪВ СЕ AEAT ОНЛАИН В ПЪРВАТА 
Дисково пространство: 2 Гбайта ГОТИЧЕСКА ХОРЪР MMORPG 
УА Ж РазработВана от Корейското студио Още от ВъВеденцието споменах, че 
пе Gravity Interactive, Requiem: Bloodymare Requiem е безплатна MMORPG игра. 
4 е една от малкото онлайн ролеви игри, Нужно е да уточня, че, редом с без- 
2-7 чиято рекламна Кампания е ,подгизнала" платната игра, са достъпни и два ma- 
що? от обещания за кръв и нечувано насилие тени режима. Всеки може да си свали 
4 М е и с гордост носи предупреждението на играта и да играе на мига, а тези, 
AR 2 ESRB, с Което се забранява за лица под Които Все пак решат да плащат me- 
с 17 години. Истина е, че насилието под > сечна такса, ги очакват сериозни бо- 
Всичките му форми е сред най-първич- нуси и улеснения. Те ще получават до 
2 ните „развлечения“ на човека от древ- 50% повече опит, ще имат достъп go 
ността и един от последните устои, по-могъщи предмети, по-ниски Haka- 
„ способен да грабне Вниманието на npe- зания при смърт и още бонуси, koumo 
задоволения геймър, за Когото поява- ги поставят няколко Класи над бедния 
| та на поредната Корейска безплатна плебс. Разликата между платените и 
E / MMORPG е свързана с дълга отегчена безплатните персонажи ще е най-голя- 
7 прозявка. Този път Внимавайте да неси ма В РУР битки между играчи, Където 
глотнете езика, докато се прозявате, безплатните персонажи просто няма 
защото Ви очаква нещо Коренно раз- да имат никакъв шанс. Това не трево- 
Лично от сладникавата аниме графика, жи ни най-малко дизайнерите и показва 
= традиционно свързана с продуктите ясно, че целта ‘име да примами чгра- 
от Изтока. Requiem: Bloodymare е неин чите да си платят рано или Късно, ако 
пълен антипод - безскрупулно жесто- искат да имат някакъв шанс 8 епични- 
ка, потънала В мрак, изпълнена с ymo- те сражения, които стават основен 
помрачителна готическа атмосфера u акцент на играта при достигане на 
| Кошмарни създания, покрити с повече Високите нива. 
| шипове, нокти и Вериги от сКандинав- След Като инсталирате Клиента 
| ски метълист. Това само по себе си е на Requiem: Bloodymare и си създадете 
М 4 її Ия достатъчно да грабне Вниманието ни, безплатен или платен акаунт, ще се 
N ў | М =" У, 2 а като добавим и че става дума за една „потопите до Колене“ В кървавата zo- 
ха ША много добра, разнообразна, макар и пра- тическа Вселена на Етегия. Това е уда- 
М № X Duy Волинейна по азиатски модел игра, тя е Вена В жестокост и насилие страна, 8 
4 сигурен хит за отгледаните c Lineage Която BaacmBam темперионите - yxa- 
і онлайн геймъри. Въпреки че статията  сяващи създания, изплетени от Вековни 
Š > е базирана на отворената бета Версия генетични експерименти и древни ma- 
ў 1. fm ï на играта, Към момента на излизане на | гий, призовани Към живот единствено 


броя Requiem: Bloodymare ще е официал- 
но отворена за игра от Всеки! 


за да участват Във Вековната Война с 
ходещите кошмари, населяващи дивата 
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пустош. Влизате В ролята на именно 
такъв темперион от една от трите 
раси, населяващи Етегия - чоВеКопо- 
добните туранци, чудовищните барту- 
ци и Вампирите Круксена, жадуващи за 
кръвта на останалите раси. Всяка една 
раса се развива В специфични Класове, 
разделени В дВе основни групи (бойци 
и магьосници), които с достигане на 
определено нибо на опит се разделят 
8 две специализации - бойците се обо- 
собяват Като нападатели (нанасящи 
максимална щета) и защитници (т.нар. 
танкове), а магьосниците се профилц- 
рат спрямо типа магия, с Която разчле- 
няват своите противници. Всеки Клас 
предлага на играчите по 30 специални 
умения, до едно насочени Към сеене на 
разруха и гибел по бойните полета. Не 
очаквайте Комбинативност на нивото 
на Guild Wars - Всъщност уменията са 
доста праволинейни, ясно обособени и 
лесни за използване, Което явно допада 
на азиатската аудитория и почитате- 
лите на този тип геймплей. 

Подобно на Всяка азиатска онлайн 
ролева игра, и тук формулата е ясна - 
избивате чудовища, трупате опит и 
развивате уменията на своя персо- 
наж; или добрият стар грайна. Първата 
съставка на тази успешна формула е 
именно това, което прави Requiem уни- 
Кална игра. Кошмарните адски изчадия, 
с Които авторите са населили играта, 
имат уникална Визия без алтернатива 
В други игри. Няма създание, Което да 
не отвращава с Външния си Bug, да не 
е обляно В Кръв и Вътрешности, ga не е 
покрито с рога, шипове, зъби или нокти 
по начин, Който може да се роди един- 
ствено В извратените умове на Корей- 
ските художници. Никоя друга ММО цг- 
ра не предлага такъв жесток Каталог 
от създания, дори най-слабите, koumo 
изглеждат така, сякаш ще гльтнат 
персонажа Ви на една хапка. Самите 
битки с тях са брутален фойерВерк от 
кървава мараня, отсечени Крайници, а 
Веднъж повалени, жертвите Ви продъл- 
жават да се гърчат на мръсната земя 
дори след Като сте ги обезглавили или 
разчленили по начин, Който би накарал 
Всички, освен най-обрьгналите геймъри, 
да се учудят на дързостта на авторц- 
те. И ако на дневна светлина създания- 


та изглеждат по-страховити, отколко- 
то Всъщност са, правилата на играта 
се променят, Когато настъпи нощ. През 
нощта се появяват създанията Кошма- 
ри, Които са далеч по-силни от обикно- 
Вените зверове, но u пускат по-добри 
предмети, Което предлага интересна 
промяна 8 баланса на играта и по-добро 
предизвикателстВо за играчите. Сам 
играч трудно би се справил с истински 
кошмар 8 дивите земи на Етегия - за 
сигурна победа се налага да съберете 
група от играчи, при това Внимателно 
подбрана. Група ще Ви е необходима и за 
да напредвате В играта на Всеки един 
етап - често за да отключите достъп 
до нова зона, трябва да изпълните гру- 
пов Куест kamo събиране на артефакти 
цли победа над създание Кошмар. Това 
допълнително принуждава играчите да 
не преминават солово през цялата uz- 
ра, а да комуникират помежду си и да се 
бият заедно срещу общия Враг. 

Истинските чудовища, Както си- 
гурно Вече предполагате, не са зВерове- 
те, а самите играчи, които ги избиват 
безмилостно. Това авторите са приели 
буквално, Като са позволили на темпе- 
рионите да улавят есенцията на де- 
моните, които държат В плен душите 
им, и да ги призовават, придобивайки 
чудовищна форма със специфични ата- 
ки и завишени статистики. Чудовищ- 
ната форма сама по себе си може да 
качва нива и да се развива паралелно 
с персонажа. Освен че можете да се 
превръщате Във Всяко едно от чудо- 
Вищата, населяващи острова, можете 
да създавате и нови Видове чудовища, 
Като комбинирате демонични гени. АВ- 
торите са посегнали на идеш от Кон- 
золните Pokemon и Monster Rancher, а 
системата е достатъчно интересна, 
за да накара Всеки да събира демони и 
да ги използва В битка, развивайки уме- 
нията им Като основно оръжие срещу 
могъщите противници. Когато демони- 
те не отговарят на Воплите ни, остава 
да разчитаме на стоманата. ЕКипиров- 
Ката 8 играта се състои предимно от 
оръжия за близък бой, сред които масив- 
ни мечове, секири, чукове. Звучи грубо- 
Вато, поне преди да се запознаете със 
системата за ъпгрейди, Която позВоля- 
Ва да Вграждате специални Кристали, 
наречени Ксеони, В своите оръжия. Така 
можете да нагодите оръжието си спо- 
ред специфичния стил на игра. 

Още В самото начало споменах ня- 
kou неприятни новини за РУР играчите, 
които не Възнамеряват да плащат ме- 
сечна такса на авторите, за да играят. 
Не мога да не спомена обаче, че такса- 
та си заслужава, ако решите, че искате 
да Вземете участие В начстина епич- 
ните сражения, Които играта предла- 
га. Из света на Веаціет: Воодутаге са 
разположени арени, на които могат да 
се Водят сражения между два отбора, 
Всеки състоящ се от 8 до 96 играчи. 
Докато други игри позволяват РуР бит- 
Ки с далеч по-малко играчи, тук нароч- 
но е Въведена сериозна разлика между 
нормалния дуел един срещу друг и сра- 
жения, Които приличат на истинско 
бойно поле, нажежено до бяло от смърт 
и болка. Победата В тях е критично Ва- 
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жна за Всеки запален по играта, геймър, 
понеже с победи Всеки отбор ще може 
да закупува най-редките оръжия и бро- 
ни В играта и да ги разпределя измежду 
своите членове. Целта е Всеки персо- 
наж, Който достигне максималното ни- 
Во и Вече не Вижда път за развитие, да 
предпочете РУР арените kamo начин да 
„изстиска и последните kanku Кръв от 
Вените“ на играта. 

Графично Requiem: Bloodymare няма 
да спечели Конкурс за Красота и е създа- 
дена така, че да работи на почти Bce- 
ки Компютър, закупен през последните 
пет-шест години. Въпреки това Визи- 
ята постига Кошмарната си цел да ни 
накара да Виждаме Кръв по стените ya- 
соВе след продължителна игра. Изпълне- 
на изцяло В мрачни мъртВешки цветове 
и обилно преизползване на аления цвят, 
тя се отличава с типичната азиатска 
любов към детайла и нестандартния 
дизайн на персонажи, чудовища и архи- 
тектура, изпълнени по Всички канони на 
готиката. Ако има нещо, Което може да 
компенсира ниския брой полигони и ев- 
туните ефекти, то това е именно раз- 
Винтеното Въображение и смазващата 
атмосфера, Която „струи“ от екрана. 

Requiem: Bloodymare заслужено зае- 
ма челно място сред корейските ММО 
игри, редом с бисери Като Lineage u 
Sword ої the New World. Но за разлика 
от тях, това е една наистина ориги- 
нална игра, Която дръзва да промени 
представите ни за жанра. Надявам се 
тя да постигне успех, иначе още дълго 
Време ММО ролевите игри ще бъдат 
приемани Като забавление за малки и 
пораснали деца. 
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